radosé z nauki

Witajcie po wakacjach!

Klasa: pierwsza

Zapis do dziennika

Poznanie zasad funkcjonowania w klasie i szkole. Ruchowe zabawy integracyjne i orientacyjno-
-porzadkowe. Podziatimion na sylaby, wyodrebnianie pierwszej gtoski. Rozréznianie prawej i lewej
strony. Rysowanie po $ladzie. Przeliczanie elementéw znajdujacych sie w otoczeniu, stosowanie
okreslen: ,wiecej”, ,mniej”, ,,tyle samo”. Cwiczenia interaktywne na portalu Squla.pl. Rysowanie
portretu klasowego misia Squlisia.

Cele operacyjne

Uczen:

© zna zasady zachowania w klasie, reaguje na uméwione sygnaty,
© wypowiada sie na swéj temat, potrafi sie przedstawié,

© rozréznia prawa i lews strone,

© rysuje po §ladzie, dbajac o estetyke,

© przelicza elementy i poréwnuje ich liczbe,

© wykonuije rysunek,

© zgodnie bawi sie w zespole,

© rozwiazuje quizy.

Srodki dydaktyczne

© klasowy mis przygotowany przez wychowawce

®© portret Squlka, bohatera internetowego portalu Squla.pl (zatacznik 1.)
© tamburyn

© dzwoneczek

© karta pracy

®© tornister i przybory szkolne

® tablica interaktywna/ komputer z rzutnikiem i dostepem do internetu




Przebieg zajec

1

€ quizy na portalu Squla.pl: ,,Poznaj Squle”, ,,Plaza” i ,,Kemping”

€© materiaty plastyczne: kartony i kredki

@ tablica do informacji zwrotnej: trzy emotikony wydrukowane w duzym formacie, spinacze
do bielizny z napisanymi imionami dzieci

1.
Powitanie

Nauczyciel wita dzieci przed klasa. Trzyma w reku wtasnorecznie przygotowanego misia.
Dzieci wchodza do sali, przybijajac z misiem piatke.
Dzieci odktadaja plecaki i siadaja w kregu.

2'
Zapoznanie

Nauczyciel przedstawia dzieciom misia, ich towarzysza i przyjaciela na najblizsze trzy lata.
Méwi, ze mi§ nazywa sie Squlis i jest kolega Squlka, stworka z internetu (gospodarza
portalu Squla.pl).

Nauczyciel pokazuje Squlka na obrazku (zatacznik 1.).

Nauczyciel prosi, aby kazde dziecko po kolei przedstawito sie misiowi, powiedziato, co
lubi robi¢. Mi§ wedruje z rak do rak w kregu. Po powrocie do nauczyciela mi$ ,,wymienia”
kolejno imiona dzieci. W przypadku pomytki (przypadkowej lub zamierzonej) uczniowie
reaguja i poprawiaja.

3.

Prezentacja portalu
zinteraktywnymi
quizami
edukacyjnymi

Dzieci siedza przy tablicy interaktywnej.

Nauczyciel pokazuje filmik prezentujacy sylwetke bohatera oraz portal z interaktywnymi
materiatami, quizami edukacyjnymi dla dzieci - Squla.pl. Pyta: ,,Chcecie pozna¢ Squlka?
Ja i Squli§ zapraszamy wiec do wirtualnej szkoty” (filmik, poziom pierwszy; Squla.pl -
Zaloguj sie - Klasa 1 - Sprawdz to - Poznaj Squle).

Nauczyciel wskazuje dzieci do pracy przy tablicy, czyli do wyboru pojedynczej odpowiedzi.
Wybrane dziecko otrzymuje misia Squlisia i razem z nim wykonuje zadanie. Nauczyciel
stara sig, aby kazde dziecko miato mozliwo$¢ podejscia i wykonania zadania. Dotyczy to
wszystkich quizéw wykorzystywanych na zajeciach. Nauczyciel rozmawia z dzie€émi na
poruszane w prezentacji zagadnienia. Wyjasnia pojecia (awatar, empik, wirtualna moneta).

40
Zabawa ruchowa
- pokazywanie

Plas z pokazywaniem gestdw i czesci ciata na melodie ,,Mam chusteczke haftowana...”:
»,Prawa tapka, lewa tapka, ja jestem niedzwiadek, prawa ndzka, lewa ndzka, a to jest
mdj zadek. Lubie miodek, kocham miodek, zabieram go pszczétkom, jedna tapka, druga
tapka albo ciggne rurka™.

5.
Sylabizacja

Powtérzenie imion z sylabizacja.

Wyodrebnianie pierwszej gtoski imienia.

Dzieci wyklaskuja, wytupuja sylaby w poszczegélnych imionach z pomoca nauczyciela.
Nauczyciel wystukuje na tamburynie sylaby imion dzieci. Po wystuchaniu zgtaszaja sie
te osoby, ktérych imie zgadza sie z wystukanymi przez nauczyciela sylabami. Nastepnie
wystukuja na przekazanym im tamburynie i wypowiadaja swoje imig: A-ga-ta, Ma-te-
usz itd. (Zrédto: H. Tenta, ,,Dzieci odkrywaja litery”, Jednosé 2021.)

6.

Zabawa
integracyjno-
-ruchowa

Zabawa integracyjno-ruchowa ,,Kto tak jak ja?”.

W zabawie bierze tez udziat nauczyciel.

Dzieci siedza na krzesetkach w kregu. Krzeset jest o jedno mniej niz uczniéw.

Zaczyna nauczyciel. Wychodzi na $rodek, przedstawia sie i méwi np. ,,Kto tak jak ja lubi
lody?".

Osoby, ktére zgadzaja sie z tym stwierdzeniem, szybko zamieniaja sie miejscami.
Przedstawianie sie i zadawanie pytah powtarzamy kilka, kilkanascie razy.

7.
Nauka zasad

Nauczyciel prezentuje dzieciom dzwoneczek. Wyjasnia, ze stuzy on do ,,wyczarowania”
ciszy. Méwi: ,Kiedy ustyszycie dzwoneczek, spéjrzcie na mnie. Dzwiek dzwoneczka to
sygnat, ze chce wam co$ waznego powiedziec”.

Kilka préb ,,wyczarowania ciszy”.

Cwiczenia ciszy z dzwoneczkiem w kregu - podawanie sobie dzwoneczka tak, zeby
zadzwonit. Przy podawaniu dziecko méwi imie kolejnego dziecka.

Podawanie dzwoneczka tak, zeby nie zadzwonit, z utrudnieniem - dziecko przekazuje
dzwoneczek wybranej osobie, podchodzi, podaje dzwoneczek, siada na jej miejscu.
Cwiczenie trwa, az wszyscy przekazy sobie dzwoneczek (Zrédto - éwiczenia ciszy
Montessori).




8.

Zabawa ze Squla
z wykorzystaniem
tablicy
interaktywnej/
rzutnika

* Nauczyciel dzieli dzieci na dwie grupy. Jedna grupa bedzie rozwigzywaé quiz ,,Plaza”:

https:/naukaizabawa.squla.pl/misje/sprawdz-to/poszukaj-misia/4780-plaza (Squla.pl
- Zaloguj sie - Klasa 1 - Sprawdz to - Poszukaj misia - Plaza), a druga grupa quiz
»,Kemping”:  https:/naukaizabawa.squla.pl/misje/sprawdz-to/poszukaj-misia/4781-
kemping (Squla.pl - Zalogu;j sie - Klasa 1 - Sprawdz to - Poszukaj misia - Kemping).
Gdy quiz rozwiazuje jedna grupa, druga grupa sie przyglada. Zanim zostanie podana
odpowiedz, dzieci z danej grupy naradzaja sie ze soba. Nauczyciel wskazuje dziecko do
zaznaczenia wtasciwej odpowiedzi na tablicy. Wygrywa grupa, ktéra wskazata wiecej
prawidtowych odpowiedzi.

Po przeprowadzonym quizie nauczyciel z uczniami sprawdza osiagniecia catej klasy
(Aktywno$é - Zobacz osiagniecia). Sprawdza réwniez, co jest jeszcze do wygrania.
Zapowiada, ze jeszcze dzisiaj bedzie mozliwos¢ zdobycia kolejnych punktéw.

9.
Praca indywidualna

Nauczyciel rozdaje wydrukowane wczesniej dla kazdego ucznia karty pracy.
Rysowanie po §ladzie i kolorowanie obrazka.

10.

Nauka uwaznosci
i zasad, swobodna
praca

Nauczyciel daje dzieciom czas na rozejrzenie sie po sali, pochodzenie, obejrzenie,
co znajduje sie na pétkach, jakie sa pomoce.

Weczeséniej ustala, ze po zabawie i pracy nalezy odtozyé przedmioty na swoje miejsce.
Dziecimaja czas naswobodna prace zwybranymiprzezsiebie materiatamidydaktycznymi.
Od czasu do czasu dzwoni dzwoneczkiem, aby sprawdzi¢, czy dzieci reaguja na dzwigk.

1.
Zabawa w kregu

Zabawa w kregu ,,Co ucze ma w plecaku?”.

Nauczyciel ktadzie na srodku przybory: piérnik, podreczniki, zeszyty, kredki, farby,
pedzle, plasteling, otéwek, gumke, $niadaniéwke.

Dzieci nazywaja te przedmioty.

Nastepnie nauczyciel prosi, aby dzieci zamknety oczy i zabiera jeden przedmiot.

Dzieci odgaduja, czego brakuje.

Po ustaleniu - wymawianie tego wyrazu sylabami, gtoskowanie.

Nauczyciel chowa te przedmioty do worka, dzieci losuja i okreslaja za pomoca dotyku,
co to jest.

Po ustaleniu - wymawianie tego wyrazu sylabami, gtoskowanie.

12.
Nauka zasad

Nauczyciel pokazuje dzieciom szuflady/ pétki/ segregatory/ pudetka, gdzie beda
trzymaty swoje przybory.

Kazda szuflada/ pétka/ segregator/ pudetko ma podpis z imieniem dziecka.

Kazde dziecko wymysla i rysuje na matym kartoniku znaczek na swoje miejsce
przechowywania przyboréw.

Nauczyciel zaprasza dzieci na wybrane przez nie miejsca. Objasnia zasady zgtaszania sie
do odpowiedzi.

Poznanie kolejnego sposobu na koncentracje i wyciszenie grupy ,Lisek cichusek™
Nauczyciel podnosi do géry dton, sktada palce tak, aby dtoi przypominata pyszczek
zwierzatka. Czeka, az wszystkie dzieci zauwaza, wykonaja ten sam gest i wycisza sie.

13.

Zabawa ze Squla
z wykorzystaniem
tablicy
interaktywnej/
rzutnika

Nauczyciel wtacza quiz ,,Wtasciwe zachowanie wobec innych”: https:/naukaizabawa.
squla.pl/misje/edukacja-spoleczna/relacje-spoleczne/3497-wlasciwe-zachowanie-
wobec-innych (Squla.pl - Zaloguj sie - Klasa 1 - Edukacja spoteczna - Relacje spoteczne
- Wtasciwe zachowanie wobec innych; poziom pierwszy i drugi).

Nauczyciel wyjasnia, ze dzieci beda teraz rozmawiac o tym, jak powinny zachowywac sie
wobec siebie.

Podczas rozwigzywania quizu nauczyciel omawia doktadnie z dzieémi przedstawione
sytuacje. Zwraca uwage na wtasciwe relacje. Niektére z tych sytuacji dzieci przedstawiaja
w krétkich scenkach dramowych.

Po przeprowadzonym quizie nauczyciel z uczniami sprawdza osiagniecia catej klasy
(Aktywno$¢ - Zobacz osiggniecia). Sprawdza réwniez, co jest jeszcze do wygrania.
Zapowiada, ze juz wkrétce, na kolejnych zajeciach bedzie mozliwo$¢ zdobycia kolejnych
punktéw.

14.
Prace plastyczne

Dzieci rysuja portret klasowego misia Squlisia.

Do wykonania portretu mozna uzyé dowolnych materiatéw.

Moze to by¢ praca indywidualna, w grupach lub zbiorowa (klasowa).
Nauczyciel wiesza prace w klasowej Galerii Matego Artysty.




15.

Wspélne
przeliczanie

i poréwnywanie

* Wspélne przeliczanie:
a) lle jest prac plastycznych?
b) lle jest okien w klasie?
c) lle jest tawek?
d) lle jest dziewczynek?
e) llu jest chtopcéw?

Poréwnywanie:
a) Kogo jest wiecej, dziewczynek czy chtopcédw?
b) Czego jest mniej, tawek czy krzeset?

16.
Zabawa ruchowa

Plasy w kole ,,Stary niedzwiedz...”.

17.
Praca domowa

Zapowiedz pracy domowej, ktéra nauczyciel uzgodnit wezesniej z rodzicami.

Zadanie domowe: dzieci z rodzicami wykonuja piekna wizytéwke na swoja tawke
z imieniem, ozdobnymi obrazkami. Rodzice moga na wizytéwce napisaé dziecku co$
mitego (zyczenie mitego dnia, wyznanie mitosci, hasto motywacyjne itp. - co$, co sprawi,
ze dziecko bedzie wiedziato, ze rodzic o nim mysli).

18.
Feedback

Nauczyciel motywuje dzieci do podzielenia sie spostrzezeniami z dzisiejszego dnia (Jak
sie czutem/czutam dzisiaj w szkole?) - feedback.

Na korkowej tablicy przywieszone sa emotikony: buzka usmiechnieta, radosna, buzka
powazna, zamy$lona, buzka smutna.

Kazde dziecko otrzymuje od nauczyciela spinacz z kartka ze swoim imieniem i przypina
tablicy emocji - do wybranej przez siebie emocji.

Opracowanie: Agata Kucharczyk/ Slow Education




Zatacznik 1.

sQuia

Witajcie po wakacjach!

Czesc, to ja, Squlek!




Zadanie 1.

KARTA UCZNIA







