
- Gracz 1 zakłada złożoną grę na rękę.
- Gracz 2 wybiera liczbę od 1 do 10.
- Gracz 1 otwiera złożoną grę palcami na zmianę wzdłuż i wszerz tyle razy, ile wyniosła wskazana liczba. Na
końcu pokazuje graczowi 2 wnętrze.
- Gracz2 wybiera jedną z widocznych dla niego liczb.
- Gracz 1 pokazuje jaka literka ukryła się za liczbą. Gracz 2 musi podać 4 słowa ze wskazaną literą.

 

óu
ż

rz
h ch

ą

ę

Ortogr
aficzn

e

piekło
-niebo


