- Gracz 1 zaktada ztozong gre na reke.

- Gracz 2 wybiera liczbe od 1 do 10.

- Gracz 1 otwiera zlozona gre palcami na zmiane wzdtuz i wszerz tyle razy, ile wyniosta wskazana liczba. Na
koricu pokazuje graczowi 2 wnetrze.

- Gracz2 wybiera jedna z widocznych dla niego liczb.

- Gracz 1 pokazuje jaka literka ukryta sie za liczbg. Gracz 2 musi podac 4 stowa ze wskazang litera.




